Bofom Hut

Wyciagnij konstrukcje z kufra, ut6z ja na plaskiej, rownej
podtodze. Ztozona konstrukcja powinna leze¢ w taki sposob, aby
zielone bolce stuzagce do mocowania listew magnetycznych,
znajdowaty si¢ u géry z przodu. Dwoma rekami chwy¢ gorna
czes¢ konstrukeji 1 pociggnij do géry 1 na boki.

Kontynuuj rozcigganie do géry i na zewnatrz az konstrukcja
roztozy si¢ catkowicie i samoczynnie zablokuje zapobiegajac
zatozeniu. Podczas koncowej czesci rozktadania, konstrukcja
wspomoze pelne roztozenie. Konstrukcja powinna by¢ catkowicie
rozlozona 1 sta¢ prosto.

Wyciagnij z kufra listwy magnetyczne. Kazda listwa sktada si¢ z
trzech, potaczonych gumkami sobg czgs$ci, ktore po zatozeniu
tworza calosc¢.

Zacznij mocowanie listwy magnetycznej na konektorach
konstrukeji, poprzez jej zahaczenie, zaczynajac od gornego. W
drugiej kolejnosci zamocuj dolng cze$¢ listwy w konektorze
znajdujacym si¢ na samym dole. Nastepnie przymocuj srodkowa
czes$¢ listwy do srodkowych konektorow poprzez wcisniecie.
Demontaz listew nastepuje w odwrotnej kolejnos$ci, odczepienie
srodkowych czesci listew a nastepnie wypiecie na dole 1 gorze.

Wyciagnij panele graficzne 1 rozt6z na czystej i rowne;j
powierzchni. Chwy¢ srodkowy panel na wysokosci 1/3 od gory,
grafika do siebie. Unie$ panel do gory, zahaczajac otwory w
gérnym, czarnym cokoliku o bolce znajdujace si¢ w gornej czesci
listwy magnetycznej. Magnesy znajdujace si¢ z tytu panelu
\graficznego, powinny taczy¢ si¢ z magnesami na listwie
magnetycznej. Powoli opuszczaj rece przesuwajac je wzdhuz
grafiki i kontynuujac taczenie magnesow, uwazajac by brzeg
grafiki znajdowat si¢ posrodku listew. Grafika powinna by¢
zamocowana na dwoch sgsiednich listwach magnetycznych,
zajmujac polowe ich szerokosci.

Zamocuj w ten sposob wszystkie panele srodkowe.




Montaz panelu bocznego zacznij od jego uniesienia, trzymajac za
1/3 wysokosci. W pierwszej kolejnosci zahacz gorny cokolik o
goérny bolec listwy znajdujacy si¢ w sagsiedztwie panelu
frontowego, a nastepnie wyginajac panel delikatnie w tuk, zaczep
cokolik o bolec znajdujacy si¢ w tylnej gornej czesci listwy
magnetycznej. Powoli opuszczaj r¢ce wzdtuz panelu, taczac taSme
magnetyczna, znajdujaca sie z tylu panelu z magnesem na listwie i
nadajac panelowi tukowaty ksztatt.

Podobnie zamocuj drugi panel boczny.

W celu zmiany kufra w trybunke, zamocuj gorng pokrywe kufra,
nat6z na wierzch blat.

Owin kufer grafikg zaczynajac od srodkowej, frontowej czesci, tak
aby zapigcie na rzepy znajdowato si¢ z przodu osoby, ktora bedzie
stata za trybunka.

Po przylozeniu §rodkowej czesci grafiki do srodkowej czgscei
kufra, zamocuj gorng 1 dolng cze$¢ na rzep, znajdujacy si¢ na
kufrze.

Kontynuuj owijanie grafiki dookota kufra, tagczac rzepy. Grafika
powinna by¢ mocno naciggnigta. Po owinigciu catego kufra,
polacz grafike za pomoca naklejonych, pionowych rzepow.

Panele graficzne nalezy ztozy¢ w odwrotnej kolejnosci do opisu.
W celu zlozenia konstrukcji nalezy dwoma rekami chwycic¢ za
konektory srodkowej czgéci Sciany. Nastepnie, jak pokazano na
rysunku, nalezy konstrukcje rozepchna¢, blizszy konektor
pociagajac do siebie a dalszy od siebie. Gdy konstrukcja $cianki
zacznie si¢ sktada¢ nalezy zabrac¢ rece z wnetrza konstrukcji tak,
by nie przytrzasna¢ sobie ragk. Nie nalezy chwyta¢ za same
aluminiowe rurki, a jedynie przytrzymywac za konektory.
Konstrukcje nalezy sktada¢ powoli, nie nalezy jej puszczac przy
sktadaniu, by upadta.

Panele graficzne nalezy zawsze ktas¢ na czystej, rownej
powierzchni. Sktada¢ nalezy ostroznie, tak by ich nie uszkodzi¢.
Panele nalezy zwija¢ grafika do zewnatrz.

ZYozone panele nalezy wtozy¢ do owalnej czesci kufra, ztozong
konstrukcje 1 listwy magnetyczne do drugiej czegsci,




